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Motto

Na kazdou otazku existuje jednoducha,
snadno pochopitelna,
nespravna odpoved.

Z Murphyho zakont
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Obsah

1. Typografie a sazba
e ProC potrebujeme typografii?

e Co je to pocitaCova sazba~?

2. PocCitaCova podpora
e Jakymi prostredky disponujeme?

e Co je system TgEX?
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Typografie

Remeslo + uméni

Obor zabyvajici se upravou tiskovin

Rozvoj od vyndlezu knihtisku (pol. 15. stol.)
Kresba pisma a zpdsob jeho pouziti — sazba

Potrebujeme pri tvorbé libovolnych tiskovin
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Sazba a jeji pravidla

e VVolba vhodného pisma
Jason cervenooky (Parnassius apollo L.)
Jason ¢ervenooky (Parnassius apollo L.)
Jason Cervenooky (Parnassius apollo L.)

e Navrh tvaru tiskoviny
(rozméry, zp@sob zaplnéni stranek...)

e Provedeni sazby — pravidla ON 88 2503
(znaky, vyplhky a mezery, vyrovnani, slitky, pro-
klad, uvozovky, pomlICky, smisena sazba...)
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Systémy pro pocitacovou sazbu

e Pozadavky:.
1. Zpracovani textu podle pravidel
2. Uprava tvaru dokumentu
3. Odpovidajici uzivatelské rozhrani
4. Moznosti dalsiho zpracovani (format zaznamu,
navazny software apod.)

e Zadny systém neumi v3echno (silné stranky: TEX
— text, InDesign, Quark — tvar stranek)

e Nevhodné pouziti systéma s jinym uréenim (Word)
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Sazeci system TEX a jeho nadstavby

e Autor D. E. Knuth (1983), zamé&reni na sazbu ma-
tematiky a odbornych textd; plain TEX.

e Nadstavba AMSTEX — sazba matematického Ca-
sopisu AMS

e Nadstavba IATEX, autor L. Lamport (1984), zjed-
nodusSeni sazby dokumentl rlznych typld — tridy
article, book, report, letter, slides

e DalSi vyvoj IATEX 2¢
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Princip systemu TgX

Zdroj —
editor

* tex

Formaty, styly...

. Prohlize¢
l Ydf' PDF
Preklada¢ | , .
.dvi
\ Prevod
do PS
o]fe]le] (o] *.ps
*.log
prohlize¢ PS
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Instalace

Lokalni — CD nebo DVD TgXlive

Viastni editor, rGzné moznosti

Prohlizeni vystupl: Acrobat Reader, GSView

Pouziti pres weboveé rozhrani — TEX on Web,

tex.mendelu.cz
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Uprava zdrojového textu

e Text 4+ znacCky (pfikazy)
e Prikaz ve tvaru aktivniho znaku (&, $ atd.)

e Prikaz ve tvaru \z, kde z je neabecedni znak (\-,

\[ atd.)

e Prikaz ve tvaru \slovo (\item, \section atd.)

e Neomezena tvorba vlastnich prikazd a libovolné
zmeény vyznam@ znakd
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Zpracovani hladkeho textu

Odstavce oddélené prazdnym radkem, nerozho-
duje tvar zdrojového textu (mezery, konce radka).

Mimoradné precizni algoritmus odstavcové sazby
ovlivnitelny radou parametr(

Implicitni zpGsob sazby: Odstavce do bloku, pismo
Computer Modern Roman, stupen 10 pt, radko-
vani 12 pt, mezi odstavci nulova mezera, zarazka
15 pt.

Prikazy pro ovlivhéni implicitniho zpsobu sazby
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VyCty, seznamy

e Necislovany vycet (itemize)
e Cislovany vycet (enumerate)

e Popisny vycet (description)
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Nadpisy, obsah

e Automaticka sazba, Cislovani, bézna zahlavi, ob-
sah

e Je k dispozici i neCislovana varianta

e Obsah — sekce, tabulky, obrazky
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Matematicke vyrazy

Domeéna TpXu a jeho nadstaveb

Propracované algoritmy sazby matematickych vy-

razC

Kategorizované symboly a jejich mezerovani

Mnozstvi nejriznéjsich znacCek
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Automatizace sazby

e [vorba vlastnich prikaz umoznuje oddélit struk-
turu a vizualni podobu

e EXistuje mnoho hotovych stylt a baliCkd pro rdzné
speciality

e Znovupouziti textu pro r@zné ucely
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Databazoveé publikovani

e Vysledky z databaze v textové podobé
e Definice vlastnich prikaz( pro interpretaci dat

e RUOzné moznosti pripojeni styld — automatizované
vystupy informacniho systému
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Tabulky

Sada prikazl pro definici sloupct a oddélovacdt

Tabulka se chova jako nedélitelny celek
Specialni tabulky pres vice stran

Ponékud mensi moznosti, neinteraktivni
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Obrazky, grafika

e Vkladani hotovych obrazovych soubor(, vektorova
| rastrova grafika

e VVektorova grafika pro kresleni, rGzné nadstavby

e Implementace vétSinou pomoci prohlizeCt — zavis-
lost na aplikaci
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ZaVver

TeX (IATEX) je silny nastroj s mnoha moznostmi

Umoznhuje automatizaci sazby, je rozSiritelny

Pro odborné a védecké publikace nejvhodnéjsi

Nékteré aplikace nejsou jeho doménou (reklamy,

grafika)
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